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Estaintroduccion alDL se puede bajar entero en formato dvi(50Kb) o Postscript (comprimido, 93Kb).

| have written a procedure which helps set device to PS without the need to edit the main program. | put

this program public so that anybody can use it and others can improveit. | need your input for that.
Please send your comments to andry @fisica.ulpgc.es
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PRO nmai n2proc, fichero, tenmpo, cnd _cp, cnd rm
; TH'S PROCEDURE CHANGE A MAI N PROGRAM | NTO A PROCEDURE.
; T 1S USED FOR PRI NTI NG

| n=""
print,' PROG=',fichero
openr,ul, fichero+' .pro',/get _lun
rdnwl n:
readf, ul, In
| Nn0= STRLOANCASE(strmid(strtrim(ln,1),0,4))

; CHECK IF IT 1S A MAIN PROGRAM OR A PROCEDURE
IF In0O EQ 'pro " THEN BEG N
; CHECK | F I'T NEEDS SOVE | NPUT KEYWORDS

I nl=str_sep(strconpress(strtrimin,2)),"'
prockwd=str_sep(strconpress(lnl(1l),/renove_all),',")
print,' prockwd=", prockwd
hel p, n_el enent s( pr ockwd)
nel =n_el enment s( pr ockwd)
case nel of
1. goto, chngfl
2: begin
i f strpos(prockwd(1), ' prnt=prnt') eq -1 then begin
; CASE WHERE THE KEYWORD | S NOT A prnt =prnt
kwr d=""
kwr d=pr ockwd( 1)
opt kwrd=str_sep(kwd,'=")
if n_elenments(optkwd) eq 1 then begin
; THE KEYWORD | S A POSI TI ONAL PARAMETER, | T NEEDS TO BE | NPUT
param=''
read, par am pronpt =prockwd( 1) +' ='
addl n=prockwd( 1) +' ="' +stri ng( param

endi f
; IN THE OTHER CASE, IT IS AN OPTI ONAL PARAMETER, THUS NO NEED TO BE
; SPECI FI ED.

got o, chngf |

endi f el se begin
tenpo=fichero
got o, exec
endel se
end
el se: begin
; THE PROCEDURE HAS MORE THAN 1 KEYWORD.
kwd=strarr(n_el enents(prockwd)-1)
kwr d(*) =pr ockwd( 1: *)
print,'kwd>", kwd
eqpos=strpos(kwd,"'=")
; CHECK WHI CH KEYWORD(S) | S(ARE) OPTI ONAL.
print,'eqpos=', eqpos
whi ch=where(eqpos It 0)
print, ' which=",which
kwr dOO=""
if which(0) ne -1 then begin
nbwhch=n_el enent s(whi ch)
kwr dO=st rarr ( nbwhch)
addl n=strarr ( nbwhch)

for i=0, nbwhch-1 do begin

read, pronpt =kwr d(whi ch(i))+' = ', kw d0O
kwr dO(i ) =kwr d0OO
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print, ' kwd0o=", kwd(i)
addl n(i)=kwr d(which(i))+" =" +string(kwd0O(i))
endf or
print, addl n
endi f
whi ch=wher e( eqpos gt 0)
nbopt =n_el enment s(whi ch)
print, ' which gt 0=",which
if which(0) ne -1 then begin
kw dl=strarr(nbopt)
addl opt =strarr (nbopt)

for i=0,nbopt-1 do begin
read, pronpt =kwr d( whi ch(i))+"' >, kwr d00O
kwr d1(i)=kwr d0O

addl opt (i) =strm d(kw d(which(i)), 0, egpos(which(i)))+" = +kw d00
endf or
print, addl opt
endi f

end

endcase
endi f
IF In0 ne "end" then goto, rdnw n
free lun,ul
chngfl:

openr,ul, fichero+' .pro',/get _lun
openw, U2, ' XXXXXXXX. pro',/get _|un

t enpo=" XXXXXXXX'

printf,u2,'pro ', tenpo+', prnt=prnt'

if n_elenments(addln) ne 0 then for i=0,n_elenents(addln)-1 do printf,u2, addl n(i)
if n_elenments(addlopt) ne 0 then for i=0,n_elenents(addlopt)-1 do $

if kwdl(i) ne '' then printf,u2, addl opt (i)
whil e not eof (ul) do begin

readf,ul, I n

if strlowase(strmd(strtrin( In, 1), 0, 4)) ne '"pro ' then printf,u2,In
endwhi | e
free lun,ul, u2

; FROM HERE YOQU SHOULD BE SURE THAT YOUR PROGRAM HAS THE NECESSARY
; PROCEDURE LINE VHICH | S: pro program name, prnt =prnt
exec:

RETURN
END

PRO pr_print,w devi ce=w_devi ce, | andscape=l andscape, prnt=prnt, sz=sz, $
flnme flnm xxx_conp=xxx_conp, no_pl ot=no_pl ot, conpil e=conpile, $
out fl nmeout fl nm col or=col or, xof f set =xof f set, yof f set =yof f set

, +

;. NAME

; PR_PRI NT

. PURPCSE:

; By running this procedure to call another specified procedure (the
; real programto run), you will be able to choose after seen the

; pl otting graphics whether you want to print it or not.

. CATEGORY:
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pr ogr am

handl i ng, output.

CALLI NG SEQUENCE

pr_print

OPTI ONAL | NPUT PARAMETERS

prnt: The size scale. It is defined as:
X-Ssi ze
prnt=  ------
y-si ze
Sonmetinmes, this paraneter is conputed within the main
program (especially for a map plot).
If not set nanually nor within the main program a val ue
of
PRNT=0. 75
i s used.
The val ue introduced at the execution of this PR PRI NT
programwi || override any conputed val ue.
sz: A 2-el enent vector which specifies the X- and Y-size of
the hardcopy graphic (!!!! in PS node !!!)
fichero: A short cut by specifying at execution tine the nanme of
the file of the programto plot.
KEYWORD:
| andscape: If set and not equal to 0, generates a graphic in
a | andscape node.
w_devi ce: The out put device used to show the plot. If not
specified, the plot will be first shown on the screen
XXX_conp: set this keyword to 1 if you know that it is not
the 1st tinme you use this 'pr_print' programduring the
sessi on.
no_pl ot: Set this to 1 if you do not want to plot the graphs before
printing it. This is useful when your program needs a |lot of tine
to run, you are already sure of your result, and you want to pl ot
it right away.
conpi | e: Set this to 1 if you do need to conpile the procedure.
The conpil ati on shoul d be done whenever you change to a new
procedure (or have nade a change to the procedure) and you have
al ready used "pr_print" during your session.
out flnm Set this to the nane of the output filenane. If not set the
default is the name of the programto be run with the specific
extenSI()n 1 *****************T'_lALASSA
color: Set this to 1 to save color postscript file. : COLOR
xoffset: Set this to the offset distance in X (in Cn. If not set the
default is drawing the graph in the center of the paper.
yoffset: Set this to the offset distance in Y (in Cn. If not set the
default is drawing the graph in the center of the paper.
RESTRI CTI ONS:

Mai n programs (not carrying the |eading |ine:

pro fichero

can be run. Another copy of the programis made converted into
procedure. The later is run and del eted after execution.
You shoul d have sone free nenory on your drive for the tenporary

copy to

be run.

The programto run should have the follow ng first executable
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l'i ne:

pro fichero, prnt=prnt
If not, the optional keyword ",prnt=prnt" is added to the
"pro fichero"-line.

Mai n progranms which contain Procedure(s) and/or Fuction(s) at the
begining of the main file are not supported.

<< WARNING !'I'l >>

<< WARNING !'I'I>> | F YOU WANT TO SPECI FY THE SI ZE OF YOUR GRAPH
<< WARNING !'I'l>> DON' T FORCGET TO DEFINE prnt I N YOUR MAIN

<< WARNI NG ! I'l >> PROGRAM

<< WARNING !'I'l >>

RESULT:
The programwi || plot the graphic on the current device.

: MODI FI CATI ON

; 990520, allow user to specify xoffset/yoffset.

: 981008, corrected the change of background col or.

: 980520, by WAR, Add "col or" keyword.

: 980505, add "out flnm' keyword.

: Feb. 16th, 1998, renane "l andscp" keyword => "| andscape".

: Jan. 9th, 1998, add "conpile" keyword for IDL V 5.0

: Dec. 20th, 1997, Add "no_plot" keyword.

: Cct. 30th, 1997, Correct bug about "PRO .." fil enane.

: Sept. 23rd, 1995, created by WAR

: Cct. 15th, !version.os introduced

: Jan 1st, 1996, w device, |andscp, prnt, and sz keywords introduced.
; Jan 7th, 1996, Main plotting prog (which does not carry a

; | eading line "pro fichero") can be run

; Feb 29th, 1996, add 'xxx_conp' keyword so that one can re-conpile
; the newto-plot program

TH S PROGRAM WORKS PRETTY FI NE BUT NEEDS ANYBODY' S | NPUT FOR | MPROVEMENT
AND FOR EXAVPLE, FOR MAKI NG A wi dget | NTERFACE FOR END USERS

| T STILL NEEDS SOVE | MPROVEMENT SUCH AS ACCPETI NG ALL THE GRAPHI C
KEYWORD FOR devi ce AND cal | _procedure.

TH'S PROGRAM W LL BE USED AS IS FOR THE TI ME BEI NG

if keyword set(prnt) then begin

pr nt O=pr nt

set_prnt=1 ; FORCE THE SI ZE SCALE TO THE prnt d VEN VALUE
endi f

i f not keyword set (w device) then w device='
i f not keyword set (|l andscape) then | andscape=0

ol d_pant= !d. nanme KK Kk K kK Kk
case STRLOANCASE(STRM D( !version.os, 0, 3)) of AL AAELEEE LS
‘win': begin

;pant="wn' Sk Kk Kk Kk kX

sep="\"

cnd_cp=" copy’

cmd_r n¥' del

end

el se: begin
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pantz' X' skkkkkkhkkkhkkk*k
sep="/"
cnd_cp="\cp'
cnd_rmE' \rn
end

endcase

SET _PLOT, ol d_pant

if not keyword set(flnm then flnmepickfile(filter="*.pro',/fix filter,/noconfirm

fichero= flnm
fichero=str_sep(fichero, sep)

fi chero=fichero(n_el enents(fichero)-1)
fichero=str_sep(fichero,'.")

fi chero=fichero(0)

print,' PROGto RUN=",fichero

; THIS PART WLL CHECK IF THE PROG TO CALL IS A PROCEDURE OR A MAI N PROG
; INCASE ITIS A MANPROG IT WLL BE COPYED TO A TEMPORARY

X FI LE (XxXXXXXXX. pro), CONVERTED | NTO PROCEDURE, AND EXECUTED.

; SINCE | T MAKES ANOTHER COPY | NTO ANOTHER NAME, THE MAI N ORI G NAL
; PROGRAM | S I N FACT NOT TOUCHED WHEN PERFORM NG THE CONVERSI ON

; ONCE THE EXECUTI ON |I'S DONE, THE COPI ED VERSI ON | S DELETED.

mai n2proc, fi chero, tenporary, cnd_cp, cnd_rm

prnt =0

| F KEYWORD _SET(conpile) THEN BEG N
RESCOLVE_ROUTI NE, tenporary
GOTO, no_xxx_conp

ENDI F
i f keyword_set (xxx_conp) then if xxx_conp eq 1 then begin
rint

Brint,'>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>5
print,'> >!'
print,'> PLEASE RECOWPI LE THE xxxxxxxx PROCEDURE BY EXECUTI NG >'
print,'> N XXXXXXXX >'
print,'> >!'
print,'> THEN RE- RUN pr_print >
print,'> >!'
print, ' >>>S5555555555555555555555555SSSSSSSSSSSSSSSSSS>SSS>>>>>
print
stop

endi f

No_XXX_conp:

;call _procedure,tenporary, prnt=prnt

; Plot graphs when NO PLOT not set to 1

| F NOT KEYWORD SET(no_plot) THEN zz= EXECUTE(tenporary+',prnt=prnt') ELSE $
IF no_plot NE 1 THEN zz= EXECUTE(t enporary+',prnt=prnt')

; |F PRNT I'S NOT DEFI NED, THE DEFAULT VALUE IS 0.75
if prnt eq O then prnt=0.75
if keyword set(set_prnt) eq 1 then prnt=prntO

if wdevice eq '' then begin
print,'SI QUERE IMPRRM R, HAGA [pcl] para *.pcl
print,’ [ps] para *.ps'
print,’ RETURN no i npression'

read, w_devi ce
endi f
w_devi ce=strl owcase(w devi ce)
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f not keyword _set(sz) then begin
i f keyword set (|l andscape) and | andscape eq 1 then begin
THE MAX SI ZE FOR A LANDSCAPE MODE IS: (X Y) (23,18) cm
Xsz=23.
ysz=xsz/ prnt < 18.
XSz=ysz*prnt
endi f el se begin
THE MAX SI ZE FOR A PORTRAIT MODE IS: (X Y) (18,23) cm
ysz=23.
Xxsz=ysz*prnt < 18.
ysz=xsz/ prnt
endel se

UNTAG THIS LINE | F YOU WANT TO SEE THE SI ZE OF YOUR PRI NTI NG POSTSCRI PT
GRAPH.
print," prnt='",prnt,' xsz=',6xsz,' ysz=',6ysz

il END OF UNTAG - - === == - mmmmmmmmcmmmmcaaa o

endi f el se begin

| F THE LEYWORD sz |'S DEFI NED, USE THE VALUES TO SPECI FY THE PLOT SI ZE
xsz=sz(0)
ysz=sz(1)

endel se

Set the output filenane.
F NOT KEYWORD SET(out _flnm THEN out _flnne fichero ; ****xx*xkxkskkxxsxTHAI ASSA
f w.device ne '' then begin
set _pl ot, w devi ce

devi ce, fichero=" map.' +w _devi ce, yof fset=(29.-18./prnt)/ 2., xsi ze=18, xof fset =1. 5, ys

Set xoffset/yoffset to default if not specified. (Landscape, Portrait)

| F NOT KEYWORD SET(yoffset) THEN yof fset 0=[ xsz+(29.7-xsz)/2.,(29.-ysz)/2.]1%

ELSE yof fset 0= REPLI CATE(yof fset, 2)
| F NOT KEYWORD SET(xof fset) THEN xof fsetO0= [(21.-ysz)/2., (21.-xsz)/2.] $
ELSE xof f set 0= REPLI CATE( xof f set, 2)

PRI NT, ' Xoff=', xoffsetO
PRI NT, 'Yoff=", yoffsetO

Set graphic plot to the specified device.
| F KEYWORD SET(| andscape) AND | andscape EQ 1 THEN BEG N
ioff=10
DEVI CE, fil enanme=out flnm+'.'+w device, xsize=xsz, ysizezysz $
, yoffset=yoffsetO(ioff), xoffset= xoffsetO(ioff) $
; , yoffset= xsz+(29.7-xsz)/2., xoffset= (21.-xsz)/2. $
, landscape=1
ENDI F ELSE BEG N
ioff=1
DEVI CE, fil enanme=out flnm+'.'+w device, ysize=zysz, xsize=xsz $
, yoffset=yoffsetO(ioff), xoffset= xoffsetO(ioff) $
; , yoffset=(29.-ysz)/2., xoffset=(21.-xsz)/2. $
, portrait=1
ENDEL SE

|F w device EQ 'ps' THEN | F KEYWORD _SET(color) THEN $ ¥ ** COLOR
Hace que ne ponga en col or

; *** COLOR

DEVI CE, /color, bits_per pixel =8

; *** COLOR

cal | _procedure, tenporary, prnt=prnt
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devi ce, / cl ose
endi f

SET_PLOT, ol d_pant ; RESET THE OUTPUT DEVI CE TO THE W NDOW DEVI CE.

;. REMOVE THE TEMPORARY FI LE.

if tenmporary ne fichero then BEG N
OPENR, untnp, 'XXXXXXXX.pro', /get, /delete
FREE_LUN, unt np

ENDI F

; Put back the color and background.
Ip.color= 0 & !p. background= !'!d.n_colors- 1

END
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INTRODUCCION AID.L1

Ne:-:t| Up| Previuu5| Caﬂtent5|

Next: Comandos Utiles. Up: No Title Previous: List of Figures

INTRODUCCION AILD.L 1

(Interactive Data Language)

IDL es un software que se puede utilizar para calculos simples, programacion, representacion de
graficos, y procesamiento de imagenes.

o Comandos Utiles:

o Datos: tipo y estructura
e« CdaculosenIDL:
o Operaciones simples:

o Operaciones mas compl g as:
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Comandos Utiles:

Ne:-:t| Up| Previuu5| Caﬂtent5|
Next: Datos: tipo y estructura Up: INTRODUCCION A I.D.L 1 Previous: INTRODUCCION A I.D.L 1

Comandos Utiles:

« help nos muestra en pantalael estado delasesion de IDL.

g.. help
nos da todas las informaciones sobre la memoria usada, las subrutinas (procedures) compiladasy las
variables en memoria.

help,[1,2]
nos dice gque es una expresion formada con numeros enterosy es una matriz con 2 elementos.

« print este comando muestrael valor del argumento en pantalla. Se gecuta con:
PRINT ,argumento.
El argumento puede ser un escalar, un vector o una expresion.

g.. print,2
da

2
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Datos: tipo y estructura

IDL trabgja con 7 tipos de datos de diferentes precisiones, tal y como muestra la tabla posterior:

typo de datos bytes forma g emplo
deci.(*) (hexa.(*) | octa.(*)
complgjo par de d.p( complex(n,m)
complex(n)
doble precision 64 nD 5D
n.nD 4.5D
n.nDsx 6.8D-5
real 32 n..nn.n 5..66.83
nEsx SES
n.nEsx 54.2E-4
entera long 32 nL 'n'XL |"nL 'n'OL dec="7L
entera 16 n 'n'’X "n'n'O dec= 64
byte 8 nB 'n'XB "nB dec= 34B
caractera alfabética grupo de 8 'Fisica
"Oceano”
"it's"
Tablal

(*) deci: decimal, hexa: hexadecimal, octa: octal, ()d.p.: doble precision

L os datos se pueden amacenar en una memoria asignandole un nombre (variable). Para hacerlo se utiliza
"=". Unavariable puede ser de diferente estructura:

o Escalar con dimension = 0.
g.. X1=6 condim=0

x="pall' con dim=0
« Array, Vector, Matriz con dimension > 0.
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Datos: tipo y estructura

g.:y=[5] condim=1
arr=[3,4,5] condim=1

arr2=[[pal 1,pal 2,pal 3] ,[pa4,pal 5,pal6]] condim =2
odim> 2.

El nombre de una variable puede contener de 1 a 15 caracteres, con las siguientes restricciones:
() El primer carécter tiene que ser unaletradel alfabeto.

(it) No se puede usar los nombres utilizados por IDL, como p.e. nombres de programas, funcionesy
comandos. Unalista de las palabras de comandos reservados por IDL puede encontrarse en P.3-6U de la
guiaparalDL.

IDL tiene otro tipo de variables, variable de sistema, que son constantes y variables predefinidas. No se
puede variar el valor de las constantes asignado inicialmente por IDL, pero si e de las variables. Estas
variables de sistema que se puede variar se usan para controlar gréficas, manejar erroresy configurar
IDL. Parallamarlas se les antepone "!".

g .. 'DPI un constante que da el valor de con doble precision.
Pl el constante con single precision.

Ip.background tiene el color del fondo paralas gréficas.
Ip.color tiene el color de las gréficas.

Paraver los valores, gecute el comando PRINT con &l argumento que quiere conocer.
NOTA: Por defecto, 255 es el color blanco, y 0 es él color negro.

Ne:{t| Up| Previous| Contents

Next: Clculosen IDL: Up: INTRODUCCION A I.D.L 1 Previous. Comandos Utiles:
1999-03-07
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Célculos en IDL:

Ne:-:t| Up| Previuu5| Caﬂtent5|
Next: Operaciones simples: Up: INTRODUCCION A |.D.L 1 Previous. Datos: tipo y estructura

Calculos en IDL:

o Operaciones simples:

o Operaciones mas compleas:

1999-03-07
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Operaciones simples:

Ne:-:t| Up| Previous Caﬂtent5|

Next: Operaciones mas complejas. Up: Calculos en IDL: Previous: Céalculosen IDL:

Operaciones simples:

Operadoresnormales. + - * [ #
Operadoresrelacidonales. EQNELT GT LE GE

Operadores de Boolean: AND OR NOT XOR.

« Las operaciones se hacen dependiendo del orden de preferencia definido por latabla 2. Los
operadores con la mismajerarquia se realizan de izquierda a derecha.

g .. print,5.*2 72 da 20 mientras que

print,(5.*2) ~2 da 100.

« Paralas operaciones con variables de diferente precision, IDL convierte todos |os operandos al
tipo de variable que mayor precision haya en la operacion.

g.. print,5 + 2. da7.0000
print, 8 +2L daa"long" 10

print,5/2 + 1. da 3.000 porque primero se hace la division dando un entero = 2, despues al que 1. esun
numero real, se convierte areal 2.0000 y se sumacon 1.. El resultado real se calculacon

print,5./2+1. 0

print,5/2. + 1 que da 3.5000

« Lasoperaciones entre diferentes tipos de "array” se hacen elemento por elemento. Si uno delos
"array" tiene menos el ementos que los otros, € resultado tendralo mismo numero de elementos
gue el mas pequerio.

g.: print,[1,2,3]+[-1,-2] da[0,0]

prioridad | operador

primero ()

segundo | (exponenciacion)

tercero * (multiplicacion)

# (multiplicacion matricial)

/ (divisién)
MOD (médulo)
cuarto + (adicién)
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Operaciones simples:

- (sustraccion)

< (minimo)

> (maximo)

NOT (negacion de boolean)
quinto EQ (igualdad)

NE (diferente)

LE (menor o igual)

LT (menor)

GE (masoigual)
GT (méas)

sexto AND

OR XOR

Tabla2

Ne:-:t| Up| Previous| Contents

Next: Operaciones mas complejas. Up: Calculosen IDL: Previous: Calculosen IDL:
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Operaciones mas complejas:

Ne:-:t| Up| Previous| Contents
Next: INTRODUCCION A I.D.L 2 Up: Céculosen IDL: Previous. Operaciones simples.

Operaciones mas complejas:

Tales como: abs, cos, sin, tan, cosh, sinh, acos, asin, epx, alog, alogl0, round, total, etc...Son de tipo
funcion:

y=t(x)

g .. print,cos(!Pl)
print,exp(23.)

A diferencia de otros programas (fortran, calculadores, etc...) las operaciones en IDL se hacen, tanto si
los operandos son escalares como S son matrices o vectores. De esta forma, cualquier operacion con un
"array" dard como resultado también un "array".

g.: print,[1,2,3] + 2da[3,4,5]
x=[2,3]

print,2 *x da[4,8]

b=3.

print,x* b+1. da[7.0000,10.0000]
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INTRODUCCION AI.D.L 2

Ne:-:t| Up| Previuu5| Caﬂtent5|

Next: Comandos. Up: No Title Previous. Operaciones mas complejas:

INTRODUCCION A I.LD.L 2

Comandos:

Array, Vector y Matrices:
0 Subindice:
o Multiplicacion matricial #:

Simple 2-D gréficas:

Grabar sesion en IDL :

0 Programasimpleen IDL:
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Comandos:

Ne:-:t| Up| Previous| Contents

Next: Array, Vector y Matrices. Up: INTRODUCCION A I.D.L 2 Previous. INTRODUCCION A
.D.L 2

Comandos:

o CD: paracambiar de directorio de trabgo.
g.. cd,'M:}IDL'
o PRINTD: muestraen lapantallael directorio de trabajo.

.. printd
da

Current directory: M:} IDL

o [tipo]INDGEN]: creaun "array " de dimension definida, donde el valor de cada elemento se
corresponde con la posicion gue dicho elemento ocupa dentro del array. Para € ecutar esta funcion,

haga:
result=[tipo]indgen(D4[,...,.Dp])

[tipo] es para definir el tipo del dato, puede ser:

. paraun array de datos enteros.

. paraun array de byte.

. paraun array de datos complejos.

. paraun array de datos de doble-precision.

. paraun array de datos reales.

. paraun array de datos formados por carateres alfabéticos y afanuméricos.

nw —+H o O T

D; es el numero de elementos de la dimension que estaen laposicionii.
g .. a=indgen(5)

da un array con los siguientes elementos:

01234

b=findgen(4,5)

daun array de 2 dimensiones con 4 y 5 elementos respectivamente.
« JOURNAL: guardatodalasesion interactivaen un archivo. Para g ecutar este comando, haga:

journal[,'"nombre.pro']
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Comandos:

donde nombre.pro es el nombre del archivo donde se salvatoda la sesion. Cuando quieraterminar de
salvar la sesion, gecute otravez el comando JOURNAL.
Para cambiar |o que esta gravando, hay que acabar con JOURNAL vy utilizar un editor normal.

o PLOT: creaunagréficacon 2 dimensiones (x frente ay). Para g ecutarlo, haga:
plot,[X,]Y

donde X es el vector que serepresentaen € gede abcisasy Y e vector que se representaen el gje de
ordenadas Si X no esta presente, lagraficaserael valor decada Y frente su posicion en el vector. La
posicion empieza con O.
« REPLICATE: creaun array de dimension definida. Todos los elementos del array tendran el
mismo valor ( para cualquier tipo de datos). Para gjecutarlo, haga:

result=replicate(val,Dq[,...,.Dy])

donde val es el valor asignado paratodo €l array. D<tex2html .omment,ark> ; es el nUmero de elemento
para cadadimensioni y n esladimension del array.

e SIZE: estafuncion datodalainformacion sobre unavariable. El resultado es un vector de
numeros enteros largos con 3 0 méas elementos.

o El primer elemento esladimension de lavariable: 0 para escalar, 1 0 més para vector y
matriz.

o El dltimo elemento indica el nimero de elementos que lavariable tiene.
o El elemento penultimo indica el tipo de datos que forman la variable (Tabla 3)

0 Dependiendo del valor del primer elemento, habra 0, 1 0 mas elementos entre el primeroy
el pendltimo. Estos elementos dan el nimero de datos que hay en cada dimension.

Codigo |tipo de datos
indefinido
byte

entera

enteralargo (long)
real
real doble precision

complejo redl

N[ o o | WO N RO

caracteres alfabéticos y

afanuméricos

8 estrucutra

Tabla3
g.. Xx=5
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Comandos:

print,size(x)
da

021
donde O indica escalar, 2 indica datos de tipo entero y 1 indica un solo elemento.

y=[1,0]
print,size(y)

da

1222
z=[[0.,1.],[2,3.]
print,size(z)

da

22234

Ne:-:t| Up| Previous| Contents

Next: Array, Vector y Matrices. Up: INTRODUCCION A I.D.L 2 Previous: INTRODUCCION A
.D.L2
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Array, Vector y Matrices:

Ne:-:t| Up| Previuu5| Caﬂtent5|
Next: Subindice: Up: INTRODUCCION A I.D.L 2 Previous. Comandos.

Array, Vector y Matrices:

e Subindice:
o Multiplicacion matricial #:

1999-03-07
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Subindice:

Ne:-:t| Up| Previuu5| Contents

Next: Multiplicacion matricial # Up: Array, Vector y Matrices: Previous. Array, Vector y Matrices.

Subindice:

El valor de cada elemento de un array (, vector o matriz) esta asignado a un nombre de lavariabley aun
subindice. El primer elemento del array tiene el subindice O, el subindice 1 es €l elemento que sigue al
elemento 0 en la horizontal; y asi hasta el final delaprimerafilay progresivamente paralas siguientes
filas.

g .: El siguiente array
Aoo A10
Ao1 A1

se salva como A010,A 110,A011,A 1,1-

IDL permite llamar a uno o més elementos del array utilizando una lista de subindices. La sintaxis de una
referencia de subindice es:

nombre_de variable(Lista de subindices)
0

expresion(Lista_de subindices)

g.; array1=[3,2,6,3,8,3,8,4]
print,array1(2)

da

6

array2=[[1,2],[-1,9]]

print,array2(0,1)

da

-1
« Parallamar a méas de un elemento de un array, hay que utilizar una lista de nUmeros enteros que se
pueden guardar en otro array.

g .. array3=findgen(21)+1
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Subindice:

sub=[0,2,4,6]
print,array3(sub)
da

1357
« Sepuede llamar también a un rango de subindices; la secuencia de llamada es:

Array(sbl:sb2)

sbl esel principio del subindicey sb2 el ultimo. Seusa"*" parallamar todos los elementos o |os que son
después sbl.

g.: print,array3(14:16)
da

141516

print,array3(19:*)
da

192021
array4=findgen(5,6)
print,array4(1:2,3:5)

Ne:-:t| Up| F’reviuu5| Contents

Next: Multiplicacion matricial # Up: Array, Vector y Matrices. Previous. Array, Vector y Matrices.
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Multiplicacion matricial #:

Ne:-:t| Up| Previuu5| Caﬂtent5|

Next: Simple 2-D gréficas. Up: Array, Vector y Matrices. Previous: Subindice:

Multiplicacion matricial #:

L as caracteristicas y restricciones para este comando son:

« Lasegundadimension del primer operando debe ser [o mismo que la primera dimension del
segundo operando. A(n,m) # B(m,p)

« El resultado tendra su primera dimension igual ala primera dimension del primer operando y su
segunda dimension igual ala segunda dimension del segundo operando. C(n,p)

g .. arrayl=indgen(2,5)

ar=array3#tarray4
esta multiplicacion daun array 2 x 6. Para verificarlo, gecute:

print,ar
0]

print,size(ar)

1999-03-07
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Simple 2-D gréficas:

Ne:-:t| My Previuu5| Caﬂtent5|
Next: Grabar sesién en IDL: Up: INTRODUCCION A 1.D.L 2 Previous: Multiplicacion matricial #:

Simple 2-D graficas:

g .. plot,array3

hace una gréfica de array3 frente la posicién de cada elemento del array.
arrayl=sin(2.*!pi*findgen(41)/40.)

plot,arrayl
hace una gréfica de sinusoide frente 0-40

x=findgen(2,21)

plot,x(0,*),x(1,*)
crea una grafica de los elementos de |a primera columna frente |os de la segunda columna.
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Grabar sesiéon en IDL:

Ne:-:t| Up| Previous Caﬂtent5|
Next: Programasimpleen IDL: Up: INTRODUCCION A 1.D.L 2 Previous: Simple 2-D gréficas.

Grabar sesion en IDL:

Ahora, asegurese que esta en el directorio M:} y repitael mismo ejemplo, pero primero gecute €l
comando:

journal,'prueba.pro'

Al fina gecute otravez JOURNAL sin poner ninguno argumento.
Puede ver todalasesion s edite el archivo prueba.pro. (utilize un editor normal de DOS, de Window o
delIDL)

e ProgramasmpleenIDL:

1999-03-07
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Programa simple en IDL:

[+ et Up| Previuu5| Caﬂtent5|
Next: INTRODUCCION A I.D.L 3 Up: Grabar sesién en IDL: Previous: Grabar sesion en IDL :

Programa simple en IDL.:

Si no hay error en la gecucién de cada comando de prueba.pro, yatenemos un simple programaen IDL.
Falta solo introducir e comando END al final de todo (este comando es necesario para acabar la
gjecucion del programa).
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INTRODUCCION AI.D.L 3

Ne:-:t| Up| Previuu5| Caﬂtent5|

Next: Comandos. Up: No Title Previous. Programasimpleen IDL:

INTRODUCCION A I.LD.L 3

« Comandos:
« Opciones para comandos de graficas:

« Programacion:

o Inicializacion:

0 Procesamiento:

o Graficos:
0 Fin de programa:

o Ejecucion de un programaen IDL:

1999-03-07
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Comandos:

Ne:-:t| Up| Previous| Contents

Next: Opciones para comandos de Up: INTRODUCCION A |.D.L 3 Previous. INTRODUCCION A
I.D.L 3

Comandos:

« [tipo]ARR: creaun vector o matriz de dimension definida. A diferenciadel comando
[tipo]indgen, este comando define lamatriz sin asignar valor alos elementos. Para gjecutarla,

haga:
result=[tipo]arr (D4[,...,Dp])

[tipo] es para definir € tipo de dato, puede ser:

byt para un array de datos de tipo byte

complex paraun array de datos de tipo complejo

dbl para un array de datos de tipo doble-precision
flt para un array de datos detipo rea

int para un array de datos de tipo entero

lon para un array de datos de tipo long (largo)

str para un array de datos detipo

D; es el numero de elementos de la dimension que estden laposicion i
g .. a=fltarr(6,20)

da un matriz de 6x20.

o CLOSE: cierraun archivo. Siempre hay que cerrar un archivo antes de abrirlo de nuevo. Se
€jecuta con:

close, unidad
Si quiere cerrar todos los archivos, utilize:

close,/all

« MIN, MAX: son lasfunciones que dan el minimo y el maximo respectivamente de un vector o
matriz. Las secuencias de |lamada son:

m=min(X[,max=mx])
m=max(X[,min=mn])

Donde X es un vector o matriz, mx (mn) es lavariable donde se va a guardar el maximo (o minimo).
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Comandos:
g .: print,min(a,max=mx),mx
o OPEN[R,W,U] abre un archivo de datos. L as opciones son:
R parasolamente |leer datos.
W para solamente escribir datos
U paraescribiry leer datos.
Se gjecuta con:
openr,unidad,’ nombre _del _archivo'
openw,unidad,’ nombre _del _archivo'
openu,unidad,’ nombre _del_archivo'
unidad es el nimero entero que se asignaa archivo.

g .: openr,1,'datosl.dat'

o PRINTF: hacelo mismo que PRINT, pero en vez de escribir el resultado en la pantalla, |o escribe
en un archivo. La secuencia de llamada es:

PRINTF,unidad,datosl[,daots2,...]

Donde unidad especifica el numero asignado a archivo. No se olvide de abrir e archivo antes de escribir
nada.

« RANDOMU: esunafuncion gue genera un vector o matriz de niUmeros aleatorios reales entre 0 y
1. Lasecuenciade llamada es:

a=randomu(m[,D;,...,D,]])

Donde m es una variable que se genera automaéticamente, y D; las dimensiones. Si no se especifica
ninguna dimension, e resultado serd un escalar.

g .. a=randomu(s,5)

b=randomu(s,11,16)
« READ: leelosvalores escritos en la pantalla (introducidos por medio del teclado). Para g ecutarlo,
haga:

read,a[,b,...]

a[,b,...] sonlos nombres de las variables donde se van a almacenar |os valores. Por defecto, el comando
lee un nimero entero. Este comando tiene varias opciones tales como for mat, y prompt.

« READF: leelosvalores contenidos en un archivo. Para gjecutarlo:
readf,unidad,alf,a2,...]

unidad es el nimero asignado para €l archivo.
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Comandos:

Ne:-:t| Up| Previous| Contents
Next: Opciones para comandos de Up: INTRODUCCION A |.D.L 3 Previous. INTRODUCCION A

.D.L 3
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Opciones para comandos de gréficas:

Ne:-:t| Up| Previous| Contents
Next: Programacion: Up: INTRODUCCION A 1.D.L 3 Previous: Comandos:

Opciones para comandos de graficas:

En general, los comandos de gréaficas hacen gréficas simples. Para cambiar |a salida de las gréficas, hay
gue introducir opciones tal como titulo, tamafio de linea, etc...

Para escribir |as opciones:

Paralos comandos, las opciones se afladen al final de la sentencia separandolas con unacoma (,). Para
las funciones, las opciones se introducen dentro de los mismos paréntesis que |os argumentos
separdndolas con coma.

g .. plot,x,title="numero aleatorio’ (sin acento parael IDL)
a=min(x,max=m)

Algunas de las opciones mas utilizadas en las gréficas son:
o [ xyZz]title:para especificar € titulo de lagréfica, € ge X, e geY y d ge Z, respectivamente.
« linestyle: paraespecificar €l estilo delalinea
« thick: paraespecificar el tamafio delalinea.

« psym: paraespecificar si quiere utilizar un signo en cada punto de los datos. Esta opcién no se
puede combinar con linestyle.

« [ XyZz]charsize: para especificar €l tamafio de |os caracteres escritos en la gréfica parala gréfica, el
geX, el geY y e geZ, respectivamente.

« color: paraespecificar el color de cadalinea. Por defecto, los colores son blanco-gris-negro.

Para ver |os efectos de estas opciones, mire en latabla 4.

Ne:{t| Up| Previous| Contents

Next: Programacion: Up: INTRODUCCION A I.D.L 3 Previous. Comandos.
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Programacion:

[+ et Up| Previous| Contents

Next: Inicializacion: Up: INTRODUCCION A 1.D.L 3 Previous: Opciones para comandos de

Programacion:

I nicializacion
Procesamiento => Resultado
Gréficos

fin de programa

e Inicializacion:

o Procesamiento:

o Gréficos:
e Fin de programa:

e FEjecucion de un programaen IDL:
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Inicializacion:

Ne:-:t| Up| Previous| Contents

Next: Procesamiento: Up: Programacion: Previous. Programacion:

Inicializacion:
Hay 2 métodos de inicializar las variables:
1.
Asignar valores con comandos
Simple asignacion
g.. a=[1,2,3,4]
Introducir datos desde el teclado
g.: read,al,a2,bl,b2
2.
Almacenar datos en un archivo
Definir unamatriz
Abrir el archivo
Leer y asignar los datos en lamatriz
Cerrar € archivo
1999-03-07
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Procesamiento:

[+ et Up| Previuu5| Caﬂtent5|

Next: Graficos: Up: Programacion: Previous: Inicializacion:

Procesamiento:

[Hacer los calculos necesarios para obtener € resultado.]
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Gréficos:

Ne:-:t| Up| Previous| Contents

Next: Fin de programa: Up: Programacién: Previous. Procesamiento:

Graficos:

Se puede hacer graficas con 2 dimensiones (p.e. plot, contour) o con 3 dimensiones (p.e. surface,
shade surf).

Como gemplo, vamos a escribir un programa que lea un archivo de datos:

1.

Cree un archivo de datos que tenga 4 columnasy 8 filas.
2.

Cree un programa que lea los datos dentro del archivo.
3.

Haga la gréfica de la columna O frente ala columna 3.

En larealidad, tenemos varios archivos de datos y muchas veces queremos elegir €l archivo aleer. Para
ello, escribimos el nombre del archivo en pantalla.

1.

Ahora, cree otro archivo de datos de 4 columnasy 8 filas.
2.

Modifigue el programa para que puede leer el nombre del archivo desde €l teclado (pantalla).
3.

Haga la misma grafica pero con €l nuevo dato.
4.

Modifique el programa, introduciendo las opciones de titulo (paralagraficay paralos ges).
5.

Puede elegir también el formato de linea 0 su tamafio.
1999-03-07
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Fin de programa:

Ne:-:t| Up| Previous| Contents

Next: Ejecucién de un programa Up: Programacion: Previous. Gréficos.

Fin de programa:

Al final del programa, hay que poner un END, que especifica el fin de la g ecucion.

1999-03-07
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Ejecucion de un programa en IDL:

Ne:-:t| Up| Previuu5| Contents
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Ejecucidon de un programa en IDL:

Para gjecutar un programaen IDL, hay que compilarlo y luego gjecutarlo. En el caso mas ssimple, estas 2
acciones se hacen alavez utilizando:

RUN (.R)
RNEW (.RN)

nombre_del _programa (sin la extension)

A diferenciadel primero comando, € segundo comando (.rn) borra primero todas las variables grabadas
en lamemoriade IDL antes de compilar y gecutar e programanombre _del _programa.
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INTRODUCCION A 1.D.L 4

Ne:-:t| Up| Previuu5| Caﬂtent5|

Next: Comandos. Up: No Title Previous. Ejecucion de un programa

INTRODUCCION A I.LD.L 4

« Comandos:
« Bloque grupo de comandos:
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Comandos:

Ne:-:t| Up| Previous| Contents

Next: Blogue grupo de comandos: Up: INTRODUCCION A I.D.L 4 Previous: INTRODUCCION A
|.D.L 4

Comandos:

« Paraconvertir un data de un tipo aotro, utilize los comandos del tablab:

Funcion Descripcion

STRING converte en tipo caractere

BYTE converte en tipo byte
FIX converte en tipo (16-bit) entero
LONG converte en tipo (32-bit) entero

FLOAT converte en tipo real
DOUBLE |converte entipo doble-precision

COMPLEX |converte en tipo complejo

Tablab.

« CONTOUR: hace unagrafica de isolineas a partir de una matriz de 2 dimensiones. Los datos son
localizados en unamallaregular. Se g ecuta con:

contour,Z[,X,Y]

Donde Z es unamatriz con 2 dimensiones. X e'Y son vectores ( 1 dim.) o matrices (2 dim.) que contienen
respectivamente laposicion en X e Y de los datos.

Si X eY no existen, lagréfica se hace con Z frente ala posicion de cada elemento dentro de la matriz.
g .. z=randomu(21,26)

contour,z

x=findgen(21)* 1.5

y=findgen(26)* 2.

contour,z,x,y

o SURFACE: hace unagraficade 3 dimensiones (Z frentesa X e Y) apartir de datos localizados
dentro de unamallaregular. La secuenciade llamadaes:

surface,Z[,X,Y]

Donde Z es unamatriz con 2 dimensiones. X e'Y son vectores ( 1 dim.) o matrices (2 dim.) que contienen
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Comandos:

respectivamente laposicionen X e'Y de los datos.

Si X e Y no existen, lagréafica se hace con Z frente ala posicion de cada elemento dentro de la matriz.

Ne:-:t| Up| Previous| Contents

Next: Blogue grupo de comandos. Up: INTRODUCCION A I.D.L 4 Previous: INTRODUCCION A
|.D.L 4
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Bloque grupo de comandos:
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Bloque grupo de comandos:

El block es un grupo de comandos que se considera como un solo comando. Se utiliza cuando se gjecuta
este grupo dependiendo de una condicion o repitiéndose unas veces.

Para definirlo, el grupo de comandos debe estar dentro de los comandos: BEGIN y END:
BEGIN
comando 1

comando 2

comando n
END

L os comandos para verificar una condicion son los siguientes:
CASE ENDCASE

IF ENDIF
L os comandos para repetir un grupo de comandos son:

FOR ENDFOR

REPEAT ENDREP

WHILE ENDWHILE

Existen otros comandos de programacion que IDL utiliza tales como:

COMMON para definir un grupo de parametros asignados a unas variables que mas de un programa
utilizaran

GOTO sadtaalalinea que tiene la etiquete especificada.

Para comprender |a utilizacién de estos comandos, véase |os g emplos.

Ne:-:t| Up| Previous| Contents

Next: INTRODUCCION A I.D.L 5Up: INTRODUCCION A I.D.L 4 Previous. Comandos:
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INTRODUCCION AIL.D.L5
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Next: Comandos Up: No Title Previous. Blogue grupo de comandos:

INTRODUCCION A ILD.L 5

« Comandos
o Caracteres usados para los programas:

« Subrutinay Funcion:
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Comandos
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Next: Caracteres usados paralos Up: INTRODUCCION A I.D.L 5 Previous: INTRODUCCION A
I.D.L5

Comandos

« DEVICE: es e comando para definir las propriedades del dispositivo de gréfica. Paraver las
opciones de DEVICE, véanse las ayudas 0 € manual.

o FINDFILE: esunafuncion paraver lalistade los archivos en un directorio. Se gecuta con:
resultado=findfile(filtro)
donde, filtro esla propiedad de los archivos alistar.

g .. print,findfile("™.pro")
« HELP,/DEVICE muestratoda lainformacion sobre el dispositivo de grafica.
e OPLOT: (Over PLOT) lo mismo que PLOT, pero no genera ges nuevos, este comando muestrala
grafica por encima de una grafica ya hecha. La secuencia de llamada es:
oplot[,X],Y

donde X es el vector que serepresentaen el gedeabcisase Y e vector que serepresentaen e ge de
ordenadas.

« SET _PLOT: define  dispositivo (pantalla, fichero, ordenador) para ensefiar las gréficas. IDL
puede generar sus graficas en diferentes tipos de dispositivos. Los dispositivos que utilizamos
frecuentemente son:

HP Hewlett-Packard Graphics Language (HP-GL) para plotter.

NULL sinsdida

PCL  Hewlett-Packard Printer Control Language utilizado por las impresoras HP.
PS Postscript.

WIN Pantallade Window (P.C).

X Pantalla de SUN (X-Windows).

o WINDOW: paraabrir una pantalla de grafica. Este comando tiene varias opciones tales como: €
numero de la ventana, su tamarfio, su posicion en la pantalla, etc...

Su tamainio se especifica con las opciones: xsize, ysize. Se gecuta con:

window[,numer o[, xsizestam_x,ysize=tam_y],...]

Ne:{t| Up| F’reviﬂu5| Ccmtent5|
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Comandos

Next: Caracteres usados paralos Up: INTRODUCCION A I.D.L 5 Previous: INTRODUCCION A
I.D.L5
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Caracteres usados para los programas:
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Caracteres usados para los programas:

« Cuando unalinea de comando es muy larga, se puede escribir en méas de unalinea, para eso, se usa
lacaracter "$" a final delalinea. Este caracter especifica que lalinea siguiente es parte del
comando donde se pone € $.

g.. plot,x,y title="TITULO 1' xrange=[0,14],$
yrange=[4,54] xstyle=1,ystyle=1,$
xtitle='Eje X",ytitle='"Eje Y'
« Se pueden poner 2 comandos en una linea separdndoloscon " & ".

g.. x=[1,2,3] & y=[4,3,2]
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Subrutina y Funcién:
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Subrutinay Funcion:

L os programas se pueden llamar como subrutina o funcién. En este caso, estas subrutinasy funciones se
gjecutan de la misma manera que los comandos y |as funciones predefinidos por IDL.

El usuario puede escribir su propia subrutina o funcién. A diferencia de un programa normal, este tipo de
programa debe estar dentro de:

PRO nombre de la subrutina[,paraml _de entrada,...,paraml de salida,....]
comando 1.

RETURN

END

paralasubrutinay dentro de

FUNCTION nombre _de la funcion[,parametro_1 de entrada,...]

comando 1

RETURN, param 1 de salida[, param 2_de salida, ....]

END

paralas funciones.

Deberia llamarlas de la misma manera que el nhombre del archivo donde se guarda el programa. Hay que
compilarla antes de gjecutarla.

NOTA: .RUN (.R) 0 .RNEW (.RN) compila solo las subrutinas o las funciones sin gjecutarlas.

Para comprender |a utilizacidn de las subrutinas y funciones, véase los g emplos.
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INTRODUCCION AI.D.L 6
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INTRODUCCION A I.LD.L 6

« Comandos
« Ejercicios paraprogramacion en IDL

0 Objetivo 1:Hacer una grafica donde se superponen diferentes lineas con colores diferentes
al del borde dela grafica.

o Objetivo 2:Comprender la idea de subr utina/funcidn con argumentos y 0pciones.
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Comandos
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AlD.L 6

Comandos

o« CURSOR: Seusaparaver laposicion del cursor en una ventana de gréfica. Se g ecuta con €
comando:
. cursor,x,y,data=1
, ¥ luego hay que pulsar €l boton de laizquierda del ratdn. El cursor debe estar en una ventaria de
grafica cuando pulsa el botdn del ratéon.

« LOADCT: Este comando da las opciones de colores que IDL tiene predefinidas. Se gecuta solo,
sin argumentos posteriores, y salen por pantalla las opciones que podemos elegir.

unafuncién Util para buscar una palabra dentro de un grupo de caracteres.

« XYOUTS: esel comando para escribir caracteres en la pantalla de gréfica. La secuenciade
llamada es:
. Xyouts,Xx_pos,y_pos, palabra'[,opciones,....]
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Ejercicios para programacion en IDL
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Ejercicios para programacion en IDL

o Objetivo 1:Hacer una grafica donde se superponen diferentes lineas con colores diferentes al del

borde dela gréfica.

« Objetivo 2:Comprender la idea de subr utina/funcidn con argumentos y opciones.
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Objetivo 1:Hacer una grafica donde se superponen diferentes lineas con colores diferentes al del borde de la grafica.

Ne:-:t| Up| Previous| Contents

Next: Objetivo 2:Comprender laidea Up: Ejercicios para programacion en Previous. Ejercicios para
programacion en

Objetivo 1:Hacer una grafica donde se superponen
diferentes lineas con colores diferentes al del
borde de la grafica.

Para esto, el algoritmo a escribir es un programa que:

1.
Leaun archivo de datos. p.e. 5x51. (X,y)
2.
Haga una gréfica sin datos, solo el borde, utilizando laopcion: NODATA=1y especificando el
color asignado al borde.
3.
Represente |a primera curva con otro color utilizando OPLOT.
4.
Pueda también superponer mas curvas en la misma gréfica.
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Objetivo 2:Comprender la idea de subrutina/funcién con argumentos y opciones.
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Next: INTRODUCCION A I.D.L 7 Up: Ejercicios para programacion en Previous. Objetivo 1:Hacer
unagréfica

Objetivo 2:Comprender la idea de
subrutina/funcion con argumentos y opciones.

1.

Para esto, escribiremos un primer programa cuyos pasos Son:

(@
Definir las variables. p.e. 5x51
(b)
Preguntar el nombre del archivo de datos.
(©)
leer los datos X.
(d)
Preguntar el nUmero de la columna que se quiere representar.
(€)
Calcular lafuncion COS +1. de la columna especificada, y grabar € resultado en otra
variable Y.
()

Hacer lagraficadelacolumnaOde X frenteaY.
Grabe este programa en un archivo y gecutelo. No se olvide que .RUN (.RNEW) compilan
y g ecutan un programa principal. Entonces, seria:

.RNEW nombre _del_programa

Cambie este programa en una subrutina. Para ello, ponga

. PRO nb_del progal principioy

. RETURN antes del END del programa.

Guarde este nuevo programa en otro archivo que tenga el mismo nombre que el programa.

En este caso, .RNEW (.RUN) solo compilasin gecutar €l programa. Para g ecutarlo, luego debe
escribir e nombre del programay pulsar lateclaINTRO (sin .RUN).

..RNEW nb_de |la sub paracompilar y

.nb_de la sub paragecutarla

Nuevo cambio: borre la parte que pide el nimero de columnay ponga el nombre de lavariable

detras del nombre del programa separandolos con ", (coma).
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Objetivo 2:Comprender la idea de subrutina/funcién con argumentos y opciones.

Grabe este nuevo programa en otro archivo y compilelo.

Para gjecutar este programa, recordemos que, ahora, numero de columna es un argumento de la
subrutina, esto significa que tenemos que especificarlo cuando g ecutamos el programa (subrutina).
Se gjecuta con:

nb_de la sub,3

Otra alternativa es utilizar la columna nimero 2 por defecto. Para eso, cambiamos la primeralinea
en:

. PRO nb_del_prog,col=col

e introducimos &l comando:

. IF n_elements(col) eq 0 then col=2

Grabe este programay compilelo. Para gecutarlo, puede especificar la columna con:
.nb_de_prog,colo=3

odgar IDL utilizar el defecto.

Por altimo, escriba un programa con la funcién que calculala COS +1. de un vector o matriz. Los
pasos son:

(a
Ponga
. FUNCTION nb_de la funcién,x
a principio del programa. X es el argumento.

(b)
Ponga
. RETURN,cos(x)
antes de END.
Grabelo en un archivo que tenga el mismo nombre que lafuncion, pero con extension .PRO.
Compile esta funcién. Para gjecutarla, puede [lamarla desde la subrutina
.Y=nb_de la funcion(X(i,*))
en lugar de Y=cos(X(i,*)).

Ne:{t| Up| F’reviﬂu5| Ccmtent5|
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INTRODUCCION AI.D.L7

Ne:-:t| Up| Previuu5| Caﬂtent5|

Next: Objetivo nl: Gréficade Up: No Title Previous: Objetivo 2:Comprender laidea

INTRODUCCION A I.LD.L 7

Objetivo nl: Gréfica de isolinea con datos repartidos en una mallairregular:

Objetivo n2: Creaciodn de nuevo gje:

Objetivo n3: Rellenar isolineas con color o banda:
Obijetivo n4: Utilizacion del comando CURSOR:
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Objetivo n1: Gréfica de isolinea con datos repartidos en una malla irregular:

Ne:-:t| Up| Previous| Contents

Next: Objetivo n2: Creacion de Up: INTRODUCCION A I.D.L 7 Previous: INTRODUCCION A I.D.L

-

Objetivo nl: Grafica de isolinea con
datos repartidos en una malla irregular:

1.

Ejecute e programa: IRR_GRID.PRO

El programa pregunte si quiere seguir o acabar, conteste con " a" para acabar |a g ecucion.
Hay 2 ventanas de gréfica, n 0y n 1. Deberiamos ver laventananl, si no es el caso, gecute el
comando:

wshow,1

Escribe en la pantalla | os val ores de cada punto con su posicion. Para eso, gecute e comando:
for 1=0,24 do print,i,x(i),y(i),z(i)

Ahora, mire laposicion del cursor utilizando el programa: CURS POS.PRO

Intente ver en que posicidn corresponde a punto elegido, y compare el valor de la graficacon los
datos.

Estudio del programa:

(@)
Lacopiadel programa tiene unos comentarios que nos ayudaran a comprender cada paso.
(b)
Ademas, hay espacio para poner mas comentario Si se quiere.
(©)
Mire el tipo de variables utilizadas. Para eso, ejecute el comando:
help,X,y,z,xX,yy,zz
(d)
Se ve que zz es una matriz con 2 dimensiones. Esto es necesario porque |os comandos
contour, surface, shade surf trabgjan con matrices de 2 dimensiones.
(€)

En el programa, se especifica que los 11 niveles de isolineas son repartidos entre:
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Objetivo n1: Gréfica de isolinea con datos repartidos en una malla irregular:

0y max(z) paralagréficaen laventana nO

min(z) y max(z) parala2nda gréfica.

Ladiferenciaviene de los comandos

zz(wher e(zz eq 0))=1000

zmx=max(z,min=zmn)

contour, zz,...,max_value=zmx+0.1

Esto, porque IDL asignaun valor 0 para los puntos donde no hay dato. Para asegurarse del
valor de punto donde no hay datos, puede gecutar el programa

IRR_SURF.PRO

()
También, observe el cambio de los valores delos ges. En la segunda gréfica, los gjes son
definidos gjecutando las lineas de comando:
xx=findgen(...
yy=findgen(...
gue crean 2 vectores con o mismo ndmero de elemento que las dimensiones de lamatriz zz.

Ne:-:t| Up| Previuu5| Caﬂtent5|
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Objetivo n2: Creacion de nuevo eje:

Ne:-:t| Up| Previous| Contents

Next: Objetivo n3: Rellenar isolineas Up: INTRODUCCION A I.D.L 7 Previous. Objetivo nl: Gréfica
de

Objetivo n2: Creacion de nuevo gje:

1.

Ahora, gecute otravez el programa

IRR_GRID.PRO

y acaba contestando con "a" ala pregunta. Ejecute el comando
axis,0.5,0.5,xaxis=1,xrange=[0,1]*10

Este comando genera un gje X. Para ver como se usa este comando, mire en laayudade IDL.
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Objetivo n3: Rellenar isolineas con color o banda:

Ne:-:t| Up| Previuu5| Contents
Next: Objetivo n4: Utilizacion del Up: INTRODUCCION A I.D.L 7 Previous: Objetivo n2: Creacion de

Objetivo n3: Rellenar isolineas con color
0 banda:

1.
Ejecutando el primer programay contestando con "s', puede ver como se rellenalasisolineas con
color o con banda.
NOTA: No se puede rellenar las isolineas que no se cierran.
2.
El programa: FILL _CNT.PRO muestra otro g emplo de este tipo.
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Objetivo n4: Utilizacion del comando CURSOR:

Ne:-:t| Up| Previous| Contents

Next: INTRODUCCION A |.D.L 8Up: INTRODUCCION A I.D.L 7 Previous. Objetivo n3: Rellenar
isolineas

Objetivo n4: Utilizacidon del comando
CURSOR:

Este comando se utiliza para saber |a posicion del cursor en la ventana de grafica. Para verlo,
1.

Creaunagréfica con
plot,[2,4,6,2,7,9,2,5,2]

2.
gjecute el comando
CURS POS.PRO
Este programa muestra la posicion del cursor en la ventana.
3.
Borralagréfica utilizando e comando
erase
4.
Ejecute e programa
DRAW_GRF.PRO
5.
Puede empezar a dibujar, en cada punto debe pulsar en el boton de laizquierda, para acabar €
dibujo, pulsael boton de la derecha.
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About this document ...

This document was generated using the L aT eX2HTM. tranglator Version 98.1p1 release (March 2nd,
1998)
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The command line arguments were:
latex2html cl ass_sp. t ex.
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1999-03-07

http://www.ccbb.ulpgc.es/fisica/usuarios/andry/IDL/node59.html [12/22/1999 12:10:32 PM]


http://www.ccbb.ulpgc.es/fisica/usuarios/andry/IDL/class_sp.html
http://www.ccbb.ulpgc.es/fisica/usuarios/andry/IDL/class_sp.html
http://www-dsed.llnl.gov/files/programs/unix/latex2html/manual/
http://cbl.leeds.ac.uk/nikos/personal.html
http://www.ccbb.ulpgc.es/fisica/usuarios/andry/index.html

	www.ccbb.ulpgc.es
	INTRODUCCION A I.D.L.
	Contents
	http://www.ccbb.ulpgc.es/fisica/usuarios/andry/IDL/pr_print.pro
	List of Figures
	INTRODUCCION A I.D.L 1
	Comandos Utiles:
	Datos: tipo y estructura
	Cálculos en IDL:
	Operaciones simples:
	Operaciones mas complejas:
	INTRODUCCION A I.D.L 2
	Comandos:
	Array, Vector y Matrices:
	Subíndice:
	Multiplicación matricial #:
	Simple 2-D gráficas:
	Grabar sesión en IDL:
	Programa simple en IDL:
	INTRODUCCION A I.D.L 3
	Comandos:
	Opciones para comandos de gráficas:
	Programación:
	Inicialización:
	Procesamiento:
	Gráficos:
	Fin de programa:
	Ejecución de un programa en IDL:
	INTRODUCCION A I.D.L 4
	Comandos:
	Bloque grupo de comandos:
	INTRODUCCION A I.D.L 5
	Comandos
	Caracteres usados para los programas:
	Subrutina y Función:
	INTRODUCCION A I.D.L 6
	Comandos
	Ejercicios para programación en IDL
	Objetivo 1:Hacer una gráfica donde se superponen diferentes líneas con colores diferentes al del borde de la gráfica.
	Objetivo 2:Comprender la idea de subrutina/función con argumentos y opciones.
	INTRODUCCION A I.D.L 7
	Objetivo n1: Gráfica de isolínea con datos repartidos en una malla irregular:
	Objetivo n2: Creación de nuevo eje:
	Objetivo n3: Rellenar isolíneas con color o banda:
	Objetivo n4: Utilización del comando CURSOR:
	INTRODUCCION A I.D.L 8
	About this document ... 


